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I Die Fakultat far Informatik (FIN) und ihre Bachelorstudiengange

Was die FIN bietet:

Warum an der FIN studieren

tBachelorstudiengange: Computervisualistik,
Informatik,
Ingenieurinformatik,
Wirtschaftsinformatik
tRegelstudienzeiten: 7 Semester
tStudienbeginn: Im Wintersemester
tZulassungsvoraussetzung: allgemeine Hochschulzugangsbe
rechtigung (z.B. Abitur)
tUnterrichtssprache: deutsch

Die gemeinsamen Kernfacher

tOptimale organisatorische Voraussetzungen

tVermittlung von Schlissel-, Methoden- und Fachkompeten
zen

tPraxisnahe durch zahlreiche Projektarbeiten und ein mehr
wochiges Berufspraktikum

tHervorragende Labor- und Lehrraumausstattung

tindividuelle Betreuung durch den Studienfachberater und
das Mentorenprogramm

Alle Bachelorstudiengange verfuigen uber einen gemeinsamen Kern an Grundlagenveranstaltungen. Die Spezialisierung auf bestimmte Berel

erfolgt in den P icht- und Wahlp ichtfachern des jeweiligen Studiengangs.

Mathematik

Strukturelles Denken und analytische
Grundkenntnisse sollen anhand algebra
Ischer Strukturen und ithrer Eigenschaften
erlernt, verstanden und in praktischen Auf
gaben angewendet werden. Allgemeine in
halte umfassen Algebra, Geometrie, Analysis,
Lineare Optimierung und Stochastik.

EinfUhrung in die Informatik

Grundbegri e und grundlegende Konzepte der Informatik
werden In dieser Veranstaltung vermittelt. So werden Begrif
fe wie Datentyp, Grammatik, Komplexitat und Berechenbarkeit
erlautert. Auf3erdem soll Programmieren, speziell die Fahigkeuit,
ein Problem In eine Programmiersprache umzusetzen, erlernt
werden.

Modellierung

Um ein realweltliches Problem In einer Software umzusetzen,
muss ein abstraktes, weniger komplexes Abbild dieses realen
Systems (Modell) erstellt werden. Die Lehrveranstaltung-Mo
dellierung scha t die methodischen Grundlagen dazu und ver
mittelt verschiedene Techniken zur Erstellung eines Modells.

Logik

"Wenn es blaue Tiger regnet, dann fressen alle Kirschbaume

schwarze Tomaten.” Aussagen wie diese konnen durch logische

Ausdrucke dargestellt werden. In der Veranstaltung Logik wird
die Erstellung, Umfor
mung und Auswertung
solch logischer Ausdr
cke behandelt.

Schlisselkompetenze

Die Veranstaltung vermittelt Grundkenntnisse In
ausgewahlten Soft-Skills sowie e ektive und-ef
zlente Lebensplanung. Inhaltliche Schwer
punkte liegen auf zielorientiertem Handeln,
Zeltmanangement, Teamfahigkeit, Diskus
sionsfuhrung und Gestaltung von wissen
schaftlichen Prasentationen.

IT-Projektmanagement

Ziel dieser Veranstaltung ist das Erlernen
von Techniken und Werkzeugen des Pro
jektmanagements kombiniert mit der Ent
wicklung einer Softwarelosung im Team.
Inhalte sind insbesondere eine geeignete
Projektvorbereitung und -planung, die Pro
jektsteuerung und der Projektabschluss.

Grundlagen der Theoretischen Informat

In dieser Veranstaltung geht es darum, Probleme hinsichtlich
iIhrer Berechenbarkeit und Komplexitat beurteilen und klassi

zleren zu konnen. Unter anderem werden dazu Grundlagen der
Automatentheorie und Komplexitatstheorie behandelt.

Datenbanken

Diese Veranstaltung soll Studenten dazu befahigen, die Grund
begri e und Konzepte von Datenbanksystemen zu verstehen,
Datenbanken zu entwerfen und Datenbankanwendungen zu
entwickeln.

Software Engineering

Software Engineering beschaftigt sich mit Prinzipien, Metho
den und Werkzeugen zur Entwicklung und Anwendung von
grofden Softwaresystemen. Dabel stehen die Systemmodellie
rung und Implementierung sowie die dazu notigen Werkzeuge
Im Vordergrund



